WPBI1 Informatik



Gliederung

e Inhalte
* Umsetzung

e Ein paar Ergebnisse
von Schuler*innen

* Fragen




Technische
Prozesse im Alltag

Algorithmik

Verschlusselung

Codierung

Computersysteme Medienkompetenz

Bildbearbeitung




2. Umsetzung

e \Vermittlung theoretischer Grundlagen
e Praktische Umsetzung / Ausprobieren
* Projektarbeit
e Selbststandig Schwerpunkte setzen
e Teamarbeit

e Dokumentation sinnvoll fUhren



2. Umsetzung

Jugendwettbewerb

Informatik

Quelle: https://bwintde/lugendwettbewerb/



https://bwinf.de/jugendwettbewerb/

2. Umsetzung - Was sollte man mitbringen?

e Motivation

e Bereitschaft selbststandig zu arbeiten
(und es zu lernen)

e Bereitschatt im Team zu arbeiten (und
es zu lernen)
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“rgepnisse von Schuler’innen

XD Datei Bearbeiten
12v 4 Skulptumo... v
® Draw Face Sets

QW

‘ (1) Kugel

Rendern Fenster Hilfe Layout Modeling Sculpting UV Editing Texture Paint Shading Animation Rendering Comr *‘;' Scene / @ A ﬂ" ViewlLayer @ >
Amsicht  Skulptur Maske  Face Sets o v R @8- 0D0800 v ® 0

Pradis Sopx 2 ISEREN 0500 @ Pinsel v Textur v Pinselstrich v Abfall v Cusor v (3 X ¥ Z v [ Dyntopo v The @ Szenensammiung

v B8 Collection on

8 > D Camera © 0

O . » ¥V cube oA

» . » V' icokugel °on

) Vod - .w T oA

> O tinkw - (oW < ]

8 0 >

5? . Draw Face Sets

CB v Pinsel
w v
| N
&
»
;','\ ‘;'...'/;‘ ‘;'...'/'.t . .'/ o 5 ore. BB .@x

’." ® v Pinsel Einstellungen

{" 2 Radis | sopx ¢ ¥

e 200N » .\..

b 2SN - et S

O starke (050 ¢ 1)

Y Normale... . 0.500
- Hite 000 & ¢
Automati... 0000 ¢

@ scece~"caaRee

> Erweitert
> Textur
> Pinselstrich
> Abfall
> ¥ Cursor
> [ Dyntopo
> Themen
> Symmetrie
> Optionen
> Arbeitsplatz







