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Georg-Christoph-Lichtenberg-Gesamtschule Göttingen-Geismar
Schulcurriculum im Fach Sport
Jahrgangsstufe 9

	Bewegungsfeld Spielen

	angestrebte Kompetenzen:

- wenden komplexe Regeln an
- wenden sportspielspezifische taktische Maßnahmen situationsangemessen an
- führen Schiedsrichtertätigkeiten in eigener Verantwortung aus
- sind sich ihrer Handlungsentscheidungen bewusst
- reflektieren Spielprozesse
- reflektieren ihre eigene Schiedsrichtertätigkeit

	Themen & Inhalte:

· (Touch)Rugby oder Baseball
- grundlegendes Spielkonzept
- Entwicklung grundlegender gruppen- und mannschaftstaktischer Maßnahmen
· Handball
- Erweiterung der technischen Fertigkeiten (Sprungwurf, Fallwurf)
- Angriffspositionen (3:3 gegen Abwehr 1:5)
- Tempogegenstoß
· Badminton
- Zentralposition
- Einführung Smash
- Schlagfolgen
- Einzel- und Doppelspiel

	angestrebte überfachliche Kompetenzen:
· Sozialkompetenz:
· Konfliktfähigkeit, z.B. durch das faire Lösen von Konfliktsituationen

· Kooperationsfähigkeit, z.B. durch das Zusammenarbeiten im Team

· Selbstkompetenz:
· Selbstständigkeit, z.B. durch das Einhalten von (Spiel-)Regeln und das Aufbringen von Respekt gegenüber anderen

· Selbstreflexion, z.B. durch das Reflektieren der eigenen Handlungsentscheidungen
· Methodenkompetenz:
· Breites Repertoire entwickeln, z.B. durch das Kennenlernen verschiedener (Sportspiel-)Inhalte und Varianten
· Medienkompetenz entwickeln, z.B. durch die aktive Nutzung digitaler Medien zur Unterstützung sportlicher Inhalte
	

	Material, Medien, Unterrichtsbausteine:

· Vorhandenes möglichst mit Fundort oder Ansprechpartner eintragen  Weiterführung durch die Fachgruppen
	weitere Hinweise:

· weitere Ideen (Exkursionen, Projekte etc.) eintragen  Weiterführung durch die Fachgruppen

	Bezug zu digitalen Kompetenzen:
· können ihre individuellen Leistungen im Hinblick auf die Bewegungsausführungen (Coach’s Eye) analysieren und erproben
· können Videoausschnitte aus dem Profisport analysieren

· können das digitale Taktikboard CoachNote nutzen und interpretieren
· können die/den Schiedsrichter*in mediengestützt beobachten und Feedback geben
· können in die Rolle eines TV Reporters während eines Spiels schlüpfen, Fairplay kommentieren und mit MP3 aufnehmen
· können eine Debatte über Korrektur von Schiedsrichterentscheidungen durch den Einsatz digitaler Medien in aktueller Sportkultur führen
	· Klassensatz Tablets

· Ggf. Lizenzen Apps erwerben



	Am Ende dieser Unterrichtseinheit kann jeder Schüler ...
... die hier eingetragenen Fertigkeiten anwenden. Ohne die soll kein Schüler unsere Schule verlassen!
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